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: Wesota biedronka:

Wesota biedronka z uSmiechem na twarzy wita pierwsze dni wiosny. Cieszy sie
ze spotkania z pszczotkami, ktore |atajg z kwiatka na kwiatek, aby zebrac nektar.

NNANNNANN

stopien trudnosci: $redni

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej nr 11 czarny © 2 bezpieczne oczka do zabawek
©10 m wtoczki bawetnianej 0 srednicy 6 mm
nr 36 biaty © nozyczki, igta dziewiarska,
©10 m wtoczki bawetnianej czerwona kredka swiecowa
nr23 czerwony i kawatek tkaniny
© szydetko nr3 50 g wypetnienia poliestrowego




Witdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 36 biaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

10. okrazenie: 15 ps wtoczka nr11 czarny, 9 ps wioczka nr 36
biaty, 24 ps wtoczka nr 11 czarny [48]

11. okrazenie: 14 ps wtoczka nr 11 czarny, 11 ps widczkg nr 36
biaty, 23 ps widczka nr11 czarny [48]

12.-16. okrazenie: 13 ps wiaczka nr 11 czarny, 13 ps wiaczka

nr 36 biaty, 22 ps widczka nr 11 czarny [48]

17. okrazenie: 6 ps, odj, 5 ps wtoczka nr 11 czarny, potem1ps,
0dj, 6 ps, odj, 2 ps widczka nr 36 biaty, nastepnie 4 ps, odj, 6 ps,
odj, 6 ps, odj wtoczka nr 11 czarny [42]

18. okrazenie: 5 ps, odj, 5 ps wtoczka nr11 czarny, odj, 5 ps, odj,
2 ps wtaczka nr 36 biaty, 3 ps, odj, 5 ps, 0dj, 5 ps, odj wioczka
nr1czarny [36]

19. okrazenie: 4 ps, odj, 5 ps wtaczka nr 11 czarny, odj, 4 ps, odj,
1ps widczka nr 36 biaty, 2 ps, odj, 4 ps, odj, 4 ps, odj wioczka
nr11czarny [30]

0d nastepnego okrazenia przerabiaj tylko wioczka nr 11 czarny.
20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe biedronki.

21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomigdzy 13. a 14. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. Natoz
zatyczki blokujgce i mocno je docisnij.

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij nitke i schowaj

jej nadmiar pomiedzy oczkami. Dokoncz wypetnianie gtowy,
dociskajac rownomiernie wypetnienie. @

Za pomoca wtoczki bawetnianej nr 11 czarny wyhaftuj buzie
biedronki na wysokosci 15. okrazenia gtowy. @

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-4. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 2[10]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [10]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz o do zaszycia otword,
ktory pozostat migdzy nozkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga nozke.

Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna
w kolejnych etapach robatki, czyli do potgczenia nozek
i wykonania tutowia. Wypetnij obie nozki.



Wtdczka bawetniana nr 11 czarny
Utoz obie nozki obok siebie.

1. okrazenie: przerob 8 ot na nitce bedacej zakonczeniem drugiej
nozki. Nastepnie wbij szydetko w wybrane oczko ostatniego
okrazenia pierwszej nozki, jak pokazano na zdjeciu € i przerob
1ps w kazdym z10 oczek tej nozki. Potem wykonaj 8 ot i przerob
1ps w kazdym z 10 oczek drugiej nozki [36] © ©

2.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @ @

Za pomoca nadmiaru wioczki z pierwszej nozki oraz igty
dziewiarskiej zaszyj jak najmniej widocznymi szwami otwor,
ktory pozostat migdzy nozkami biedronki. @

9. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac tutow.

10.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wesota biedronka

NNANNNTID

Dokoncz wypetnianie tutowia. Wktadaj stopniowo mate kawatki
wypetnienia i trzonkiem szydetka dociskaj je rownomiernie
wewnatrz elementu. ©@

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go przyszycia tutowia
biedronki do gtowy.

Widczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [8]
3. okrazenie: (odj) x 4 [4]
4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
czutka do gtowy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugi czutek. @

Q.

0s: oczko Sciste

dod: przerob dwa potstupki  0z: oczko zwrotne

w jednym oczku ps: potstupek
odj: przerob dwa oczka psn: potstupek nawijany
razem s: stupek

of: oczko tancuszka sp: stupek podwojny




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Gorne tapki

Wioczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 7ps[7]

2.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [7]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad

potstupkow, taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac wystarczajgco diugi zapas, aby przyszyc tapke
do tutowia.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga tapke.
Nie uzywaj wypetnienia do gornych tapek, aby mogty miekko
opadac po bokach tutowia biedronki. €

Skrzydetka

Widczka bawefniana nr 23 czerwony
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 18 ot i 10z
Przerabiaj oczka dookota tancuszka rozpoczynajacego.

2. okrazenie:1ps,1psn,1s,13 sp, 15, 3 psn w ostatnim oczku
tancuszka, a potem po drugiej stronie tancuszka1s,13 sp,
1s,1psn, 1ps [37] @ ®

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami robotki. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie skrzydetko. @

Czarne kropki

Widczka bawetniana nr 11 czarny

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob
5ps[5].

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij nitke, pozostawiajac
15 cm nadmiaru - uzyjesz go przyszycia kropki do skrzydetka
biedronki.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze 11razy, aby wykonac
w sumie 12 kropek. @

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj czarne kropki do
skrzydetek. Umie$c na kazdym skrzydetku trzy po zewnetrznej
stronie robotki i trzy po wewnetrznej, tak aby znalazty sie w tych
samych miejscach z obu stron elementu. @

Nastepnie zszyj skrzydetka jak najmniej widocznymi szwami,
taczac je na jednym z koncow, jak pokazano na zdjeciu. @




1. Przygotuj wszystkie elementy
biedronki do potgczenia. Przymocuj
gfowe do tutowia. Sprawdz, czy jest
rowno ustawiona, a nastepnie potacz
elementy jak najmniej widocznymi
Szwami za pomocg igty dziewiarskiej.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
obu elementow, tak aby gtowa
utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycji i nie przechylata na boki.

Na koniec odetnij wtoczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar.
Ukryj g0 pomiedzy oczkami splotu
gtowy biedronki.

2. Nastepnie przyszyj gorne tapki po
obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia. Zwrac

uwage na ich symetryczne utozenie.

3. Przyszyj dwa potaczone ze sobg
skrzydetka do plecow biedronkina
wysokosci przedostatniego okrazenia
tutowia.

4. Aby Twoja biedronka wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe
policzki. Mocno pomaluj kawatek
materiatu czerwong kredka,

a nastepnie potrzyj nim policzki
zZwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.

Wesota biedronka




:Czapka:

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANNAN

© wioczka bawetniana nr23 czerwony = il

o widczka bawetniana nr 11 czarny &
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Czapka
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] ‘\.‘__F.,
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 6 ps, dod, 1ps, 4 of, @
omin 4 oczka (otwor na pierwszy czutek),

1ps, @ dod, 6 ps, dod, 4ot omindoczka  CZarne Kropki
(otwor na drugi czutek), € 2ps, dod, 6PS,  wigezka bawetniana nr 11 czamy

——

dod, 6 ps, dod [48] . .

. Podobnie jak przy robieniu kropek na
9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54] ©@ skrzydetka, zacznij od wykonania 2 oczek
10.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps.
[54] Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
17. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48] nitke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru -

zakorcz ten element 10$, po czym odetnij  UZyjesz 80 do przyszycia kropki do czapki

nitke i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami ~ Diedronki.

splotu czapki. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze 8 razy, aby wykonac w sumie
9 kropek. @
Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
Kkropki do czapki w losowo wybranych
miejscach. @




: Buciki :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

o widczka bawetniana -

nr23 czerwony . -
o szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

8 ps (8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku[16] @

3. okrazenie: przerob 1ps w kazdym
oczku, wbijajac szydetko tylko w tylng
czesc petelki [16]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [16] @
5. okrazenie: 4 ps, 4 odj, 4 ps [12] ©
1.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu bucika. @

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi bucik.

Wywin g0rng czesc bucikow, aby utworzyc
maty mankiet. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: poistupek




SWIAT AMIGURUMI

: Pszczotka:

Stopien trudnosci: fatwe

o widczka bawetniana nr 02 ecru

o widczka bawetniana nr16 zotty

o widczka bawetniana nr 11 czarny

e szydetkonr3

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 4 mm

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Tutow

Witdczka bawetniana nr 02 écru, nr 16 zofty

inriiczarny

1. okrazenie: widczka nr 02 écru wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 2.a 3.

okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi
okoto 4 oczek odstepu, a potem natoz
zatyczki blokujace i mocno je docisnij.
Wypetnij gtowe pszczotki.

5. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

6. okrazenie: wtoczka nr16 zotty przerab
2 ps w kazdym oczku [12]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] ©

8. okrazenie: wtoczka nr 11 czarny przerdb
1ps w kazdym oczku [12]

9. okrgienie: wtoczka nr16 zoity przerab
1ps w kazdym oczku [12]

10. okrazenie: widczka nr11 czarny
przerob 1ps w kazdym oczku [12] @

11. okrazenie: widczkg nr16 zotty przerab
1ps w kazdym oczku [12]

Wypetnij tutow pszczotki.
12. okrazenie: (odj) x 6 [6]
13. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke.

T

d
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Skrzydetka

Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 3 ot
oraz10z[3]

2. 0krazenie: 1ps, 1psn, 3 psn w ostatnim
oczku tancuszka, nastepnie po drugiej
stronie tancuszka przerob 1psn, 1ps
Zakoncz ten element10$. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie skrzydetko.

—

Potaczenie elementow

Przytoz oba skrzydetka blisko siebie
do garnej czesci tutowia pszczotki

i je przyszyj. Wyhaftuj pszczotce
buzie wtoczkg nr 11 czarny. Nastepnie
potrzyj jej policzki kawatkiem
materiatu pomalowanym czerwona
kredka Swiecowa.



> Stokrotka:

Stopien trudnosci: tatwe

e wtdczka bawetniana =
nr6 zoity E‘y“
e wtoczka bawetniana .

nro2 écru aresasrtannessrere g orssies

e szydetkonr3

1. okrazenie: wioczka nr16 zotty wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: widczka nr 02 écru wykonaj
ptatki: (9 ot, 8 ps,10$) x 18 @ ©

5. okrazenie: (8 ps,10s,7ps,10$) na
kazdym z ptatkow @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany



: Kret gornik :

Niestrudzony krecik szykuje sie do kopania tunelu! Nie wystarcza
mu same pazurki, dlatego wziat topate i kilof oraz kask ochronny z czotowka!

N\NANANNNN

stopien trudnosci: fatwe

© 30 g widczki bawetnianej
nr 39 szarobrazowy
©10 m wioczki bawetnianej nr102 jasny lila
©10 m wioczki bawetnianej nr 37 cynamon
e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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Kret gornik

Gtowa 14. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Wtdczka bawetniana nr 102 jasny lila, nr 37 cynamon 15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

i nr 39 szarobrazowy 16. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

1. okrazenie: wez wtoczke nr102 jasny lila i zacznij od zrobienia 17.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6] 21. okrazenie: (6 ps, odj) X 6 [42]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6] Umiesé bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrazeniem,

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9] pozostawiajac miedzy nimi okofo 9 oczek odstepu. Nastepnie

natoz zatyczki blokujgce i mocno je docisnij. @

4.i5. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [9] @
6. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

1. okrazenie: (2 ps, dod) x 4 [16]

8. okrazenie: (3 ps, dod) x 4 [20]

9. okraienie: (2 ps, dod) x 6 [24]

10. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr 37 cynamon wyhaftuj
nosek kreta, wykonujgc poziome Szwy na wysokosci pierwszego
okrazenia gtowy. ©

11. okrazenie: wioczka nr 39 szarobrazowy przerab 1ps w kazdym
oczku [30]

12. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] ©@
13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

- g ’ " SKROTY:
_ - dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
© wjednym oczku ps: potstupek

o o - odj: przerob dwa oczka razem



PRZY)ACIELE AMIGURUMI

22. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
23. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
Zacznij wypetniac gtowe kreta. @
24. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
25. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]
26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie gfowy.

21. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomocy igty dziewiarskiej przeciaggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia @ i mocno ja pociagnij, aby zamknaé
otwor. Nastepnie zakoncz nitke, zawiazujac ja w supetek,
po czym odetnij i ukryj jej nadmiar wewnatrz elementu. ©

Tutow
Wtaczka bawetniana nr 39 szarobrazowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. 0krazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
13. okrazenie: (12 ps, odj) x 3 [39]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [39]

15. okrazenie: (11 ps, odj) x 3 [36]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

17. okrazenie: (10 ps, 0dj) x 3 [33]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [33]
Zacznij wypetniac tutow kreta.

19. okrazenie: (9 ps, odj) x 3 [30]

20.—25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
26. okrazenie: (8 ps, odj) x 3 [27]

21. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 3 [24]

28.i29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
Dokoncz wypetnianie tutowia. @



Gorne tapki

Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy i nr 37 cynamon

1. okrazenie: wez wioczke nr 39 szarobrazowy i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

9. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

10.i11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

12. okraienie: wioczka nr 37 cynamon przerob 1ps w kazdym
oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przercb 4 ps, taczac
W ten sposab ze sobg naprzeciwlegte oczka. Nie odcinaj nitki.
Przerabiaj dalej wzdtuz brzegu tapki.

Pazurki: wykonaj 4 of, @ obroc robotke i przersb 108
w pierwszym of, a potem 10$ w kolejnym oczku brzegu
tapki, nastepnie wykonaj (4 of, 10$ w pierwszym ot, 10$
w kolejnym) x3 @ @

tapka powinna mie¢ w sumie cztery pazurki.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga fapke.
Nie uzywaj wypetnienia do tapek, tak by mogty migkko opadac
po bokach tutowia zwierzatka. @

Kret gornik

Nozki
Wfoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

4. okraienie: 8 ps, dod [10]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]
6. okrazenie: 9 ps, dod [11]

7.okraienie: 1ps w kazdym oczku [11] @

Sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 5 ps, taczac
W ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. Nie odcinaj nitki.
Przerabiaj dalej wzdtuz brzegu nozki.

Pazurki: wykonaj 4 o, @ obroc robotke i przerob 10$
W pierwszym ot, a potem 10$ w kolejnym oczku brzegu nozki,
nastepnie (4 of,10$ w pierwszym of, 10$ w kolejnym) x 3 @

Otrzymasz w sumie cztery pazurki podobnie jak w przypadku
gornych tapek. Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga nozke. @
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

do potaczenia. Na poczatek przytoz
gtowe do tutowia i sprawdz, czy

jest ona odpowiednio ustawiona -
ostatnie okrazenie tufowia powinno
byc przyszyte na szerokosci od 16.
do 20. okrazenia gtowy. Nastepnie
potacz te elementy jak najmniej
widocznymi szwami za pomoca

igty dziewiarskiej. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie, tak aby gfowa
utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycjii nie przechylata na boki.

Na koniec odetnij wtaczke i sSchowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu
gtowy zwierzatka.

2. Przyszyj gorne tapki symetrycznie
po obu stronach tutowia na
wysokosci przedostatniego
okrazenia.

3. Przytoz nozki do spodu tutowia
kreta, tak aby nieznacznie
wystawaty spod niego. Zostaw
miedzy nimi odstep okoto 2 oczek,
po czym przyszyj je jak najmniej
widocznymi szwami.

4. Aby Twoj kret wygladat jeszcze
weselej, zrob mu roézowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie
delikatnie potrzyj nim policzki
Zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Kask ochronny

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

o wioczka bawetniana
nr 85 ciemnozotty
e szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]
9.—11. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [48]

12. okrazenie: 14 ps, odj, 14 ps, odj,
14 ps, odj [45]

Wykonaj oczko zwrotne, aby obrocic
robatke, zanim przystapisz do wykonania
nastepnej czesci kasku. @

Teraz przerabiaj w rzedach na pfasko.

1.-0.rz3d: 31 ps +102(31] @ © dod: przerob dwa potstupk
Zakoncz ten element 10S, po czym odetnij © wjednym oczku
nitke i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami odj: przerob dwa oczka razem
splotu kasku. € © ol:oczko tancuszka

© 08$: 0czko Sciste

: oz:oczko zwrotne

. Pps: potstupek




UROCZE DODATKI

: Czotowka :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

o wioczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

o wioczka bawetniana
nr 111 pomaranczowy

o szydetkonr3

e igla dziewiarska

Oprawka zaréwki
Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru -
uzyjesz go do zszycia elementow
czotowki. €@

Zaréwka
Widczka bawefniana nr 111 pomaranczowy

1. okrazenie: zacznij od zrabienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij

nitke. @

Opaska

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary
1. rzad: wykonaj 50 of +10z [50]

2.1zad: przerob 1 ps w kazdym oczku [50]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke. €

onisehtpbens

e
EETE

svcpnassass

Potaczenie elementow
W10z zarowke do oprawki i za pomoca
igty dziewiarskiej potacz elementy

jak najmniej widocznymi Szwami

na wysokos$ci ostatniego okrazenia
oprawki. 0detnij wioczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu
oprawki. Nastepnie przyszyj oprawke
na srodku opaski. @ Na koniec potacz
konce opaskijak najmniej widocznymi
szwami. @




Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana nr 47 szafranowy
e szydetkonr3

* igta dziewiarska )
e drucik plastyczny B —

Rekojesc kilofa Pol io el td

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym 0 acze.me.e e m.e.'.l QW.

Kkotku [6] Za pomocy igty duewmrgklej i wiopz]u
L , nr 47 szafranowy potgcz jak najmniej

2.-21. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6] - widocznymi szwami rekojest

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij Z ostrzem, na wysokosci miejsca,

nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy gdzie zaczyna sig zakrzywienie.

oczkami.

Utnij kawatek drutu plastycznego i wsun

g0 w wykonany przed chwilg element, aby

rekojesc kilofa byta sztywna.

Utnij kawatek drutu plastycznego, wsun
go w wykonany przed chwilg element
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym  jzakrzyw 2o w jednej trzeciej dfugosci,
kotku [6] aby nadac mu ksztatt ostrza kilofa.
2.-14. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

15. okrazenie: (1ps, odj) x 2 [4]

16.-17. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [4] ©@

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij

nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy

oczkami splotu.

Ostrze kilofa

SKROTY:

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek




SWIAT AMIGURUMI

:topata:

Stopien trudnosci: tatwe

| MATERIAY
e wtdczka bawetniana i
nr 47 szafranowy
e szydetkonr3
* jgta dziewiarska
e drucik plastyczny

Trzonek topaty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] €@

2.-21. okraienie: 1 ps w kazdym

oczku [6] @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami.

Utnij kawatek drutu plastycznego i wsun

g0 w wykonany przed chwilg element,
aby usztywnic trzonek fopaty.

tyzka topaty

1. rzad: wykonaj 6 of +10z [6]
2.-9.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[6]©

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

kroki, aby wykonac drugi taki sam
element. ©

Potaczenie elementow

Naf0z na siebie dwie czesci tyzki topaty, tak
aby idealnie do siebie pasowaty, a nastepnie
zZa pomocaq igty dziewiarskiej potacz je wioczka
nr 47 szafranowy na trzech brzegach jak
najmniej widocznymi szwami. Aby usztywnic
tyzke topaty, mozesz wiozy¢ miedzy dwie czesci
kawatek tektury. Nastepnie wsun trzonek do
tyzki na Srodku niepotaczonej krawedzi i zaszyj
otwor jak najmniej widocznymi Szwami.




: Kot filozof :

Ten uroczy kotek pochtania ksiazke za ksigzka. Caty dzien spedza na lekturze
i medytacji na macie, a kiedy chce odpoczac, chowa sie przed Swiatem
w swoim kolorowym indianskim wigwamie!

NAANNANNN

Stopien trudnosci: $redni
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© 30 g wioczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek
nr 01$nieznobiaty 0 $rednicy 6 mm
©10 m wtoczki bawetnianej ® nozyczki, igta dziewiarska,
nr11czarny czerwona kredka Swiecowa
©10 m wtoczki bawetnianej i kawatek tkaniny
nr 09 srebrnoszary © 50 g wypetnienia
o szydetko nr3 poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witoczka bawetniana nr 01Snieznobiaty i nr 11 czarny

1. okrazenie: wez widczke nr 01$nieznobiaty i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 8 [32]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 8 [40]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 8 [48]

1.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
16. okraienie: (4 ps, odj) x 8 [40]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 8 [32]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 8 [24]

Zacznij wypetniac gtowe kota.

19. okrazenie: (1ps, odj) x 8 [16]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. a 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. Natoz
zatyczki blokujace i mocno je docisnij. @

20. okrazenie: (2 ps, odj) x4 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke, a nastepnie
schowaj jej nadmiar wewnatrz gtowy.

Dokoncz wypetnianie gtowy kota.

Zapomocy igly dziewiarskiej i widczki nr 11 czarny wyhaftuj wasy
kota pod jego oczami. Nastepnie wyszyj nosek, wykonujac trzy
blisko siebie potozone poziome szwy migdzy 12.a13. okrgzeniem
gtowy. Zwroc uwage, aby byty wysrodkowane wzgledem oczu.
Na koniec wyhaftuj buzie tuz pod noskiem, jak pokazano
nazdjeciu. @

| SKROTY:
- dod: przerob dwa potstupki of: oczko tancuszka
© wjednym oczku 0S: oczko Sciste

- odj: przerob dwa oczka razem  ps: pétstupek

Nozki
Widczka bawetniana nr 01 Snieznobialy i nr 09 srebrnoszary
Pierwsza ndzka

1. okrazenie: wez wtaczke nr 01 $nieznobiaty i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4. okrazenie: wiaczka nr 09 srebrnoszary wykonaj 4 bufki,

a nastepnie zmien nitke na wtdczke nr 01$nieznobiaty
i przerob 11 ps [15] @

Jak wykonac scieg bufka (ang. puffstitch)?

Po narzuceniu widczki na szydetko wbij je we wskazane
oczko, narzuc nitke i przeciagnij ja przez oczko, tak by na
szydetku byty trzy petelki. Powtorz ten krok jeszcze dwa
razy, whijajac szydetko w to samo oczko. Na szydetku
powinno znalezc sie siedem petelek. Nastepnie narzuc
wtdczke na szydetko i przeciggnij nitke przez wszystkie

petelki, aby zamknac bufke.
Q \ A
Q
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5.-8. okrazenie: widczkg nr 01$nieznobiaty przerob 1ps
w kazdym oczku [15] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz o do zaszycia
otworu, ktary pozostat miedzy ndzkami kota.

Druga ndzka

1. okrazenie: wez wtaczke nr 01 $nieznobiaty i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: widczka nr 09 srebrnoszary wykonaj 4 bufki,
a nastepnie zmien nitke na nr 01$nieznobiaty i przerab
M ps[15]

5.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

8. okrazenie: przerob tylko 9 ps, aby pazurki kota, byty
umiejscowione idealnie z przodu jego sylwetki

Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna
w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia nozek
i wykonania tutowia.

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty i nr 09 srebrnoszary

Utoz obie nozki obok siebie w taki sposab, aby pazurki byty
skierowane do przodu.

1. okrazenie: przerab 3 ot na nitce bedacej zakonczeniem drugiej
nozki. Nastepnie wbij szydetko w wybrane oczko ostatniego
okrazenia pierwszej nozki, jak pokazano na zdjeciu, @ i przerab
1ps w kazdym z 15 oczek tej nozki. Potem wykonaj 3 of i przerob
1ps w kazdym z 15 oczek drugiej nozki [36]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

Kot filozof

3. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] ©@
4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

6. okrazenie: 8 ps widczka nr 01$nieznobiaty, 10 ps widczka
nr 09 srebrnoszary, 12 ps wtaczkg nr 01 $nieznabiaty, 10 ps
witdczka nr 09 srebrnoszary, 2 ps widczka nr 01$nieznaobiaty [42]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
Zacznij wypetniac ndzki i tutow kota.

8. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

10. okrazenie: 7 ps wiaczka nr 01$nieznobiaty, 12 ps widczka
nr 09 srebrnoszary, 7 ps wtdczka nr 01$nieznobiaty, 10 ps wtdczka
nr 09 srebrnoszary [36]

11. okrazenie: 36 ps widczka nr 01$nieznobiaty [36]
12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

14. okraienie: 3 ps, odj, 3 ps, odj, 2 ps widczka nr 09
srebrnoszary, 1ps, odj, 3 ps, odj, 3 ps, odj, 3 ps, odj widczkg
nr 01$nieznobiaty [24]

15.i16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @

Za pomoca nadmiaru wtoczki z pierwszej nozki oraz igty
dziewiarskiej zaszyj jak najmniej widocznymi szwami otwor,
ktory pozostat miedzy nozkami kota. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 wtdczka nr 09 srebrnoszary,
(2 ps, odj) x 3 wtoczka nr 01$nieznobiaty [18]

18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajgc 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
tutowia do gtowy kotka.

Dokoncz wypetnianie tutowia, dociskajac rownomiernie
wypetnienie trzonkiem szydetka.

Uszy
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 07 Snieznobialy

1. okrazenie: wioczka nr 11 czarny zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]
3. okraienie: (2 ps, dod) x 2 [8]
4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]
5. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]
6. okrazenie: (5 ps, dod) x 2 [14]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia ucha
do gfowy kota.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho,
tym razem z wioczki nr 01 $nieznobiaty. @

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobialy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: 6 ps, 3 0dj [9]
6.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb rzad
potstupkow, t3czac w ten Sposcob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Odetnij wtoczke, pozostawiajgc wystarczajaco diugi zapas, aby
przyszyc tapke do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tapke. Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko
opadac po bokach tutowia kota. @

0gon
Wtdczka bawetniana nr 11 czarny i nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: wez wiaczke nr 11 czarny i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

5.-16. okrazenie: widczka nr 01$nieznaobiaty przerab 1ps
w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac wystarczajaco diugi zapas, aby przyszyc
ogon do tutowia kota. @

v o



Kot filozof

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy kota
do potgczenia. Przytoz gtowe do tutowia
i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

a qastgpnlg potfacz el'ementy'Jak : _;:‘ '“.'.’__, - -

najmniej widocznymi szwami za e 2R i

pomocy igty dziewiarskiej. Podczas =- = |

szycia uzupetniaj wypetnienie obu =

elementow, tak aby gtowa utrzymywata - A

sie w odpowiedniej pozycii  nie '-%‘

przechylata na boki. Zakoncz szew, oty

odetnij nitke i ukryj jej nadmiar migdzy gl

oczkami splotu. ik

2. Nastepnie przyszyj uszy symetrycznie e

po obu stronach gtowy, tak by ich -\ e

gomy brzeg znalazt sie na wysokosci A

6. 0krazenia gtowy, a dolny 'R

na wysokosci 10. okrazenia gtowy. - :: . j A

3. Przyszyj gome tapki symetrycznie "E:“.IE'_’ I pr !
po obu stronach tutowia na wysokosci ;:': i : Hq‘.; |
przedostatniego okrazenia. - TR
4. Na koniec posrodku plecow przyszyj - -ﬁ\' o] -'!"""

0g0n na wysokosci 6. okrazenia tutowia. B T ot B -f .:f B -
5. Aby Twoj kot wygladat jeszcze weselej, = M ’.f'- - A 13
zi6b mu r6zowe policzii Mocno pomaluj el N :

czerwong kredka kawatek materiatu,
a nastepnie delikatnie potrzyj nim
policzki zwierzatka, wykonujgc ruchy
w roznych kierunkach.




> Ksiazka -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

o wtoczka bawetniana

nr 59 sliwkowy fiolet = - .
o widczka bawetniana = - =

nro1$nieznobiaty . et
o szydetkonr3

e igfa dziewiarska

Oktadka

Widczka bawefniana nr 59 sliwkowy fiolet
1. rzad: wykonaj 14 of + 10z [14]

2.rz3d: 1 ps w kazdym oczku + 10z [14] @
3.-9.r23d: 14 ps +10z [14] -

Zakoncz ten element 10$, pozostawiajac
przynajmniej 25 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia oktadki do wnetrza

ksigzki. @
Stron Potaczenie elementow

y Utz wnetrze ksigzki na oktadce,
Wiaczka bawefniana nr 01 Snigznobiaty S 3 - a potem 2162 caodt w poprzek na
1. rzad: wykonaj13 of + 10z [13] " - pctiza pomoca igi_y dziewiarskiej
2. rzad: 1ps w kazdym oczku +10z [13] © potacz elementy kilkoma szwami

) przechodzacymi przez wszystkie

3.-9.123d:13 ps + 10z [13] warstwy rownoczesnie, jak pokazano
Zakoncz ten element 108, po czym . na zdjeciu. Zakoncz szycie, odetnij
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar pomiedzy — *—6‘ wtdczke i schowaj jej nadmiar
oczkami splotu. @ pomiedzy oczkami splotu oktadki.

— e




> tancuszek :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN X =
L]

© wtdczka bawetniana )

nr 83 kanarkowy z6fty T
eszydetkonrs
e igfa dziewiarska

Zacznij od zrobienia 22 oczek tancuszka -

takiej dtugosci bedzie obwad szyi kota. -
Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij -

nitke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru -

uzyjesz o do potgczenia obu koncow

tancuszka po zatozeniu €0 na szyje g o
wierzatka. @

Nastepnie wykonaj zawieszke. Zacznij od . : e E——
zrobienia 2 oczek tancuszka. W drugim e o o ' 9
oczku przerdb 6 ps, po czym zakoncz ten —— -
element 10$ wykonanym w pierwszym

oczku fancuszka.

0Odetnij wtoczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
zawieszki do tancuszka. @ ]
7a pomoca igly dziewiarskiej przyszyj A | R -
zawieszke do tylnej nitki petelki dwach - . . N

oczek posrodku tancuszka, tak aby o

wygladata, jakby wisiata. =i A O
Na koniec odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu

7awieszki. @ ©

SKROTY:

of: oczko tancuszka
0S: oczko $ciste
0z: 0czko zwrotne
ps: potstupek




|
> Mata :

Stopien trudnosci: tatwe

| MATERIALY
e wtoczka bawetniana e
nr 85 ciemnozotty E—?
o widczka bawetniana nr 62 wisniowy
e wioczka bawetniana : 1
nr25 akwamaryna 3 E—?
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska e

1. rzad: widczka nr 85 ciemnozotty
wykonaj 210t +10z[21]

2.123d: 1ps w kazdym oczku +10z [21]

Dalej przerabiaj oczka, whijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki.

3.-12. rz3d: 1 ps w kazdym oczku
+102[211©

13.-19. rzad: widczka nr 62 wisniowy
przerob1ps w kazdym oczku +10z [21] @

20.-26. rzad: wtoczka nr 25 akwamaryna
przerob1ps w kazdym oczku +10z [21] ©

21.-31. rzad: widczka nr 85 ciemnozoity
przerob 1ps w kazdym oczku +10z [21]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
nitke i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu maty. ©@

Przygotuj 20 nitek wioczki nr 85 SKROTY:
ciemnozotty o dtugosci 15 cm. Za pomoca dod: przerob dwa potstupki
igly dziewiarskiej przewlecz je w rownych w jednym oczku

of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne
ps: potstupek

odstepach wzdtuz krotszego brzegu
maty. Wyciggnij je tak, aby nitki ztozyty
sie na pot, i zabezpiecz kazda wezetkiem,
jak pokazano na zdjeciu. € Na koniec
wyrownaj diugosé nitek, odcinajac ich
nadmiar nozyczkami, tak aby wszystkie
fredzle miaty te samg dfugosc.




A/

wigwam :

Stopien trudnosci: tatwe

e wtoczka bawetniana nr 62 wisniowy @ _.,_._-_.,'J._-_: ;
© widczka bawetniana B A A,
nr 25 akwamaryna e 5
o wioczka bawetniana Q‘a
nr 85 ciemnozoity
e szydetkonr3 —————

1. okrazenie: wioczka nr 62 wisniowy
wykonaj 12 of, € a potem przerdb
10$ W pierwszym oczku fancuszka,
aby zamknac kotko [12]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12] @
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] ©

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

9. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Dalej przerabiaj oczka w rzedach na
ptasko.

12.-14. rzad: 1 ps w kazdym oczku
+102[42) O

15.-24. rzad: widczka nr 25 akwamaryna
przerob 1 ps w kazdym oczku +10z [42]

25.-317. rzad: wtoczka nr 85 ciemnozotty
przerob 1ps w kazdym oczku +10z [42]

38. rzad: widczka nr 85 ciemnozoity
przerob 10$ w kazdym oczku [42]

Odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu wigwamu. @
Widczka nr 85 ciemnozoity przerob

oczka Sciste wzdtuz obydwu brzegow
tworzacych wejscie do wigwamu.




: Myszka zehugzka c

Co noc mata myszka chodzi po domach i zabiera spod poduszek dzieci mleczne zabki,
ktore im wypadty. W zamian zostawia kilka monet na szczescie. Przed tym wyczerpujgcym
zajeciem musi zjesc pyszny serek i bagietke, aby nabrac sit.

NANANNNNN

Stopien trudnosci: fatwe

| aTematy |
© 30 g wioczki bawetnianej
nr106 jasnoniebieski
©10 m wtoczki bawetniangj
nr 82 pgsowy roz
©10 m wtoczki bawetniangj
nr 06 jasnorozowy
e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego
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Glowa

Witdczka bawetniana nr 106 jasnoniebieski i nr 82 pasowy roz

1. okrazenie: wez widczke nr106 jasnoniebieski i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okraienie: (2 ps, dod) x 2 [8]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 2[10]

4. okrazenie: 4 ps, 2 dod, 4 ps [12]

5. okrazenie: 4 ps, dod, 2 ps, dod, 4 ps [14]

6. okrazenie: 6 ps, 2 dod, 6 ps [16]

1. okrazenie: 4 ps, dod, 1ps, dod, 1ps, dod, 1ps, dod, 5 ps [20]
8. okrazenie: (4 ps, dod) x 4 [24]

9. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki nr 06 jasnorozowy
wyhaftuj nosek myszki, wykonujac okoto dziesieciu poziomych
haftow na wysokosci pierwszego okrazenia gtowy. @

10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

13.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu. Natoz
zatyczki blokujace i mocno je docisnij. @

19. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
20. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
Zacznij wypetniac gtowe myszki.
21. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
22. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
23. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
24. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Myszka zebuszka

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Dokoncz wypetnianie gfowy, dociskajgc rownomiernie
wypetnienie trzonkiem szydetka.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez szesc oczek
ostatniego okrazenia i mocno pociagnij, aby zamknac otwor.
Nastepnie zakoncz nitke, zawiazujac jg w supetek, odetnij i ukryj
jej nadmiar wewnatrz gtowy. © ©

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko fancuszka
w jednym oczku 0s: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: 0czko zwrotne
razem ps: poistupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 106 jasnoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.i10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]
11. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

12.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

Zacznij wypetniac tutow myszki.

17.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
20. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

21.i22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
23. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

24.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
28. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

29. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 2o przyszycia tutowia
do gtowy myszki. @

Dokonicz wypetnianie tutowia.

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 06 jasnorozowy i nr 106 jasnoniebieski

1. okrazenie: wez widczke nr 06 jasnorozowy i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
5. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

6.-13. okrazenie: widczka nr106 jasnoniebieski przerab
1ps w kazdym oczku [9] @

W10z do tapki maty kawatek wypetnienia i trzonkiem szydetka
utoz go rownomiernie na samym jej koncu, w rozowej czesci.
Sptaszcz fapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 4 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go przyszycia

tapki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @




Nozki
Widczka bawetniana nr 06 jasnorézowy i nr 106 jasnoniebieski

1. okrazenie: wez wtoczke nr 06 jasnordzowy i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]
4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

6. okrazenie: wioczka nr106 jasnoniebieski przerob
(3 ps, odj) x3[12]

1.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Wtoz maty kawatek wypetnienia i trzonkiem szydetka docisnij
je do konca nozki.

Sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 6 ps, taczac
ze soba naprzeciwlegte oczka, a potem wykonaj 10z przersb 1ps
w kazdym oczku.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia nozki do tutowia myszki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga nozke. @

Uszka
Widczka bawefniana nr 82 pgsowy roz i nr 106 jasnoniebieski

1. okrazenie: wez wtoczke nr 82 pasowy roz i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: widczka nr106 jasnoniebieski przerab 1ps
w kazdym oczku [18] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia uszka do gtowy myszki.

Myszka zebuszka

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie uszko. @

ogon

Widczka bawetniana nr 82 pasowy roz
1. rzad: wykonaj 25 ot + 10z [25]

2. rzad: 1 ps w kazdym oczku [25] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 0 przyszycia
ogona do tutowia myszki. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

do potaczenia. Na poczatek przytoz
gtowe do tutowia i sprawdz, czy jest
odpowiednio ustawiona - ostatnie
okrazenie tutowia powinno by¢
przyszyte na szerokosci od 12. do 16.
okrazenia gtowy. Nastepnie potacz

te elementy jak najmniej widocznymi
Szwami za pomocq igty dziewiarskiej.
Podczas Szycia uzupetniaj wypetnienie,
tak aby gtowa utrzymywata sie

w odpowiedniej pozycji i nie
przechylata na boki. Na koniec odetnij
wtaczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu gtowy myszki.

2. Przyszyj gorne tapki jak najmniej
widocznymi Szwami Symetrycznie po
obu stronach tutowia na wysokosci
przedostatniego okrazenia.

3. Nastepnie przyszyj uszka
symetrycznie po obu stronach gtowy
myszki, na wysokosci 15 okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

10 oczek odstepu.

4. Przytoz nozki do spodu tutowia
myszki, tak aby nieznacznie wystawaty
spod niego. Zostaw miedzy nimi odstep
okoto 2 oczek, po czym przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami.

5. Na koniec przyszyj ogonek posrodku
plecow myszki, na wysokosci
6. okrazenia tutowia.

6. Aby Twoja myszka wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiafu, a nastepnie delikatnie
potrzyj nim policzki zwierzatka,
wykonujac ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Z3bek :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

o widczka bawetniana
nr 01$nieznobiaty
o szydetkonr3
e gfa dziewiarska
© wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [18] @

6. okrazenie: wykonaj podstawe
pierwszego korzenia - przerob 9 psiomin
9 0czek [9]

1. okraienie: wbij szydetko w pierwsze
79 oczek 6. okrazenia i przerab 9 ps [9]

Pozostate oczka pozostaw bez przerabiania
- postuzg do wykonania drugiego korzenia

7eba. @

Pierwszy korzen

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

2. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] €

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru.

Za pomocaq igly dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia
i mocno pociggnij, zamykajac otwor.
Nastepnie zakoncz nitke, zawigzujac ja
w supetek.

0detnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
migdzy oczkami splotu zgba.

.--—-jr"

'l

W10z odrobing wypetnienia do zabka,
dociskajac je rownomiernie trzonkiem
szydetka.

Drugi korzen

Wr0¢ do przerabiania pominietych
9 oczek.

1. okrazenie: wbij szydetko w pierwsze
oczko i przerob 1ps w kazdym
79 nieprzerobionych oczek [9]

2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
4. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Wypetnij drugi korzen.

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciagnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia
i mocno pociagnij, zamykajac otwor.
Nastepnie zakoncz nitke, zawigzujac jg
w supetek.

Odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu zeba.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki
nr 01$nieznobiaty zaszyj jak najmniej
widocznymi szwami otwor, ktory pozostat
miedzy korzeniami. 0detnij wioczke i ukryj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0S: oczko Sciste

ps: poistupek




UROCZE DODATKI

> Monety :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

o widczka bawetniana
nr 85 ciemnozoity

o szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18] @
5. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] ©

6. okrazenie: (odj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
witoczke, pozostawiajgc 15 cm nadmiaru.
Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciaggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia

i mocno pociagnij, zamykajac otwor.
Nastepnie zakoncz nitke, zawigzujac j3

w supetek. 0detnij wioczke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
dwa razy, aby uzyskac w sumie 3 monety.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
: 0z:oczko zwrotne
. ps: potstupek




> Bagietka :

Stopien trudnosci: tatwe

e wtdczka bawetniana
nr 37 cynamon

e wtdczka bawetniana
nr4isjena

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

o wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: wtoczka bawetniang nr 37
cynamon wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4.-19. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [9] @

Wtoz niewielkie kawatki wypetnienia do
bagietki i dociskaj je stopniowo trzonkiem
szydetka, aby rownomiernie wypetnic
element. ©

20. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
21. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu bagietki.

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki
nr41sjena @ wykonaj na gornej
powierzchni bagietki 6 ukosnych szwow
rozmieszczonych rownolegle do siebie,
w rownych odstepach. Na koniec odetnij
widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.




SWIAT AMIGURUMI

: Ser =

Stopien trudnosci: tatwe

e wioczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e wioczka bawetniana
nr 83 kanarkowy zotty
e szydetkonr3
e jgta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Zewnetrzne krazki

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku +10z[6]

Przerabiaj w rzedach na ptasko.
2.123d: przerob 2 ps w kazdym oczku
+102[12] @

3.rzad: (1ps, dod) x 6 + 10z [18]
4.rz3d: (2 ps, dod) x 6 + 10z [24]
5.123d: (3 ps, dod) x 6 + 10z [30]

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonaé drugi krazek sera. @

Pasek zewnetrzny

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa
1. rzad: wykonaj 32 of + 10z [32]
2.-4.rz3d: 1 ps w kazdym oczku +10z [32]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

Pasek wewnetrzny
Widczka baweftniana nr 83 kanarkowy
Zofty

1. rzad: wykonaj 12 of + 10z
2.-4.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

Potaczenie elementow
Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr 35 masa perfowa przyszyj jak
najmniej widocznymi Szwami krotszy
pasek do wewnetrznych brzegow
obydwu krazkow w wycietym kawatku
sera. Nastepnie, tak aby byto to jak
najmniej widoczne, przyszyj dtuzszy
pasek wzdtuz zewnetrznych brzegow
krazkow, rownomiernie wkiadajac
wypetnienie w miare zszywania.

—

S Vi




: Tanczacy waz -

Ten kolorowy waz nie moze sie oprze¢ uwodzicielskiej melodii fletu i juz od pierwszych dzwigkow
zaczyna kotysac sie na pustynnym piasku niczym zwinna tancerka

NNANNNANN

Stopien trudnosci: fatwe
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MATERIALY
© 30 g wtdczki bawetnianej 2 bezpieczne oczka do zabawek -
nr6 limonkowa zielen 0 $rednicy 9 mm e ]
©10 m wioczki bawetnianej * nozyczki, igta dziewiarska, T L g ]
nr18 koralowy roz czerwona kredka swiecowa
A J P . " . [ jmi ==
© 10 m wtoczki bawetnianej i kawatek tkaniny e
nr48 soczystazielen © 50 g wypetnienia
o szydetko nr3

-
poliestrowego

PUPTVIVR IV




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witdczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

15. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18. okraienie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13. a 14. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek odstepu. Natoz
zatyczki blokujace i mocno je docisnij.

Zacznij wktadac wypetnienie do gtowy weza.
19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 0 do przyszycia
gtowy do tutowia weza.

Dokoricz wypetnianie gtowy. @

Jezyk
Widczka bawetniana nr 18 koralowy rdz

Wykonaj 8 of +10z. Nastepnie przerob 1ps w pierwszych czterech
of, a potem wykonaj 4 o, aby zrobic rozwidlenie jezyka. Zakoncz
ten element 10$, odetnij wtaczke i ukryj jej nadmiar pomiedzy
oczkami splotu jezyka. © ©

7a pomocaq igty dziewiarskiej i wtdczki nr18 koralowy roz przyszyj
jezyk do gtowy weza na wysokosci 15. okrazenia, posrodku
miedzy oczami. @

{ SKROTY:
© dod: przerob dwa pofstupki  08: oczko Sciste
© wjednym oczku 0z: oczko zwrotne

- odj: przerob dwa oczka razem  ps: potstupek



Tutow

Witdczka bawetniana nr 76 limonkowa zieler, nr 18 koralowy 1oz
i nr48 soczysta zieleri

1. okrazenie: wez widczke nr76 limonkowa zielen i zacznij od
wykonania 20 of, a potem przerdb 10$ w pierwszym oczku
tancuszka, aby zamknac go w kotko [20] ©

2.-4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20] @

5. okrazenie: 10 ps widczka nr18 koralowy roz, 10 ps widczka
nr 76 limonkowa zielen [20] @

6.—8. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [20]

9. okrazenie: 1 ps wioczka nr76 limonkowa zielen, 10 ps widczka
nr 48 soczysta zielen, 9 ps wtoczka nr 76 limonkowa zielen [20]

10.-12. okrazenie: wtoczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1 ps
w kazdym oczku [20]

13. okrazenie: 3 ps widczka nr76 limonkowa zielen, 10 ps widczka
nr18 koralowy roz, 7 ps wtdczka nr 76 soczysta zielen [20]

Zacznij wypetniac tutow weza.

14.-16. okrazenie: widczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [20]

Pamigtaj 0 wypetnianiu
elementow zwierzatka w miare
postepu pracy. Dzieki temu
wypetnienie bedzie rownomiernie
roztozone i zwarte.

Tanczacy waz

17. okrazenie: 5 ps widczka nr 76 limonkowa zielen, 10 ps wioczka
nr48 soczysta zielen, 5 ps widczka nr 76 limonkowa zielen [20]

18.—20. okrazenie: wtoczka nr 76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [20]

21. okrazenie: 7 ps widczka nr 76 limonkowa zielen, 10 ps wioczka
nr18 koralowy roz, 3 ps widczka nr 76 limonkowa zielen [20]
22.i23. okragienie: widczka nr76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [20]

24. okrazenie: wtaczka nr 76 limonkowa zielen przerob
(3ps, odj) x4 [16] ©

25. okrgzenie: wtoczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

26.—28. okrazenie: wtoczka nr76 limonkowa zielen przerob
1ps w kazdym oczku [16]

29. okrazenie: wtoczka nr18 koralowy roz przerob 1 ps w kazdym
oczku [16]

30.-32. okragienie: widczka nr76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [16]

33. okrazenie: widczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

34.-36. okrazenie: wtoczka nr76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

317. okrazenie: wioczka nr18 koralowy roz przerab 1ps w kazdym
oczku [16]

38.-40. okrazenie: widczkg nr 76 limonkowa zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [16]

41. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [16]

42.-44. okraienie: widczka nr 76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [16]

45. okrazenie: widczka nr18 koralowy roz przerob 1ps w kazdym
oczku [16]

86.-48. okrgienie: widczka nr76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [16]




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

49. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [16]

50.-52. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [16]

53. okrgzenie: wioczka nr18 koralowy roz przerob 1ps w kazdym
oczku [16]

54.-56. okrazenie: wioczka nr76 limonkowa zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [16]

57. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps

w kazdym oczku [16]

58.—-60. okrazenie: widczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

61. okrazenie: wioczka nr18 koralowy roz przerob 1ps w kazdym
oczku [16]

62.-64. okrazenie: widczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

65. okrazenie: wtoczka nr 48 soczysta zielen przerdb 1ps

w kazdym oczku [16]

66.-68. okrazenie: widczka nr76 limonkowa zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [16]

69. okrazenie: wtoczka nr18 koralowy roz przerob 1 ps w kazdym
oczku [16]

70.-72. okrazenie: widczka nr 76 limonkowa zielen przerob 1ps

w kazdym oczku [16] @

73. okrazenie: widczka nr 48 soczysta zielen przerdb 1ps

w kazdym oczku [16]

74.-176. okrazenie: wtoczka nr 76 limonkowa zielen przerdb 1ps

w kazdym oczku [16]

T1. okrazenie: widczka nr18 koralowy roz przerob 1ps w kazdym
oczku [16]

8. 79. okrazenie: wioczka nr76 limonkowa zielen przerdb 1ps
w kazdym oczku [16]

80. okrazenie: wioczka nr 76 limonkowa zielen przerdb 6 ps, odj,
6 ps, odj [14]

81. okrazenie: wtoczka nr 48 soczysta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [14]

Przerabiaj dalej widczkg nr 48 soczysta zielen.
82. okrazenie: 5 ps, odj, 5 ps, 0dj, [12]

83. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj [10]

84. okrazenie: 3 ps, odj, 3 ps, odj [8]

Dokoncz wypetnianie tutowia weza. @

85. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, odj [6] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciaggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia i mocno pociaenij, zamykajac otwor.
Nastepnie zakoncz nitke, zawigzujac ja w supetek. 0detnij
wtdczke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. @ @




Tanczacy waz

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Zwin weza w migkki wezet, jak
pokazano na zdjeciu.

2. Przymocuj gtowe do tutowia. Sprawdz,
Czy jest rowno ustawiona, a nastepnie
potacz elementy jak najmnigj
widocznymi Szwami za pomoca igty
dziewiarskiej. Podczas szycia uzupetniaj
wypetnienie obu elementow, tak aby
gtowa utrzymywata sie w odpowiedniej
pozycjii nie przechylata na boki.

3. Po zakoriczeniu szwu odetnij wiczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami
splotu gtowy lub tutowia weza.

4. Aby Twoj w3z wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Jabtko :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

o wtoczka bawetniana nr 61Szkartatny
o widczka bawetniana

nr48 soczystazielen -
e szydetkonr3 =

e igta dziewiarska S ———

e wypetnienie poliestrowe

owoc
Widczka bawetniana nr 61 szkartatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
9. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij jabtko. @

12. okraienie: (0dj) x 6 [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke,
pozostawiajgc 30 cm nadmiaru.

Za pomocy igly dziewiarskiej przeciagnij
pozostatg po robatce nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia i mocno pociggnij,
aby zamknac otwor. @

Nastepnie zakoncz nitke, wigzac supetek,
a potem przeciagnij ja przez srodek jabtka
od dotu do gory @ i mocno pociagnij, aby
nadac owacowi lekko sptaszczony ksztatt.
Zawigz supetek, po czym odetnij wtdczke,
pozostawiajac maty nadmiar. Ukryj g0
pomiedzy oczkami splotu.

Listek

Wioczka bawetniana nr 48 soczysta zielen
Wykonaj 5 of +10z,a potem przerob
1psn,1s,1psn,1ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. @

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
listek do gornej czesci jabtka.



: Orientalna ozdoba :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANNAN

o wioczka bawetniana

nr 85 ciemnozotty S
o wtdczka bawetniana nr 61 szkartatny e ol
o wioczka bawetniana - um o

nr 53 ciemnoniebieski
e szydetko nr3
o gfa dziewiarska

tancuszek
Wtdczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

Zacznij od zrobienia 50 oczek tancuszka.
Nastepnie przerob 1ps w kazdym oczku
tancuszka rozpoczynajacego. @
Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru,
aby zszy¢ konce tancuszka. @

Ozdobny element
Witdczka bawetniana nr 61 szkartatny
i nr 53 ciemnoniebieski

1. okrazenie: wez wiaczke nr 61szkartatny
i zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: wioczka nr 63
ciemnoniebieski przerdb 2 psn w kazdym

oczku[12] © SK RnTv .....................................
Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke . " dod: przerab dwa potstupki :
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami w jednym oczku

splotu.

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj

ozdobny element na srodku tancuszka

jak najmniej widocznymi szwami. @ ' .

7s7yj 76 s0ba oba konce fancuszka. @ psn: potstupek nawijany
s: stupek

To tradycyjna hinduska ozdoba zaktadana B T P TR
na gtowe, z orientalnym dekoracyjnym

elementem umieszczanym na $rodku

czota.

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek




> Koszyk i flet -

Stopien trudnosci: tfatwe

o wioczka bawetniana nr 80 cielisty
o wioczka bawetniana nr 37 cynamon
o wioczka bawetniana nr 83 kanarkowy zotty #

e szydetkonr3
o jgta dziewiarska et
e wypetnienie poliestrowe

Koszyk
Wtoczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] @ e
8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke 2
wbuajgc szydetko tylko w tylng nitke i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami Ughwyt w!eczka N
petelki [42] splotu koszyka. Widczka bawefniana nr 80 cielisty
9.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42] . Wykonaj 5 oczek fancuszka, nastepnie
12. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] Wieczko przerob 4s w czwartym oczku, a potem
S . Widczka bawelniana nr 80 cielist odetnij widczke, pozostawiajac 10 cm
13. okrazenia: 1 ps w kazdym oczku [48] a0 . J/ nadmiaru - uzyjesz g0, aby przyszyc
14. Okraienie: (7 ps, dUd) X6 [54] o 1-’0'(’313“'93 wykonaj 6 ps w magicznym uchwyt do wieczka koszyka.
15.i16. okrazenie: 1 ps w kazdym kotku [6]
oczku [54] 2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym USZV
L ' oczku [12
17. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48] 3 okra[ie]nie- (105, d0d) X6 18] Widczka bawetniana nr 80 cielisty
18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] : o : ' Wykonaj 13 oczek fancuszka, a potem
19. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42] 4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] przerob 1ps w kazdym oczku, zaczynajac
20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] ~ 5-OKrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] od drugiego oczka od szydetka. Zakoncz
21. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] 6. okrazenie: 1ps w kazdym ten element 10$ i odetnij wtoczke,

oczku [30] © pozostawiajac 10 cm nadmiaru, ktorego

. . N uzyjesz do przyszycia ucha do kosza.
. ) zakoncz ten element 108, odetnij wioczke _ .
23. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]  splotu wieczka. kroki, aby wykonac drugie ucho. @

22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]




Flet

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon
inr 83 kanarkowy Zdfty

1. okrazenie: wez wioczke nr 37 cynamon

i zacznij od zrobienia 6 oczek fancuszka,

a potem potacz jego konce, wykonujac 10$
W pierwszym oczku.

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3.-21. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [6] @

22. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

23. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
Zakoncz element 10$ i odetnij widczke. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki

nr 83 kanarkowy zotty wyhaftuj na fiecie
W pieciu migjscach punktowe elementy
w rownych odstepach stanowigce otwory
instrumentu. @

Potaczenie elementow

Przyszyj ucha symetrycznie po
przeciwnych stronach brzegu kosza, jak
pokazano na zdjeciu. Przeciagnij nitke
uchwytu wieczka przez jego srodek,
po czym zabezpiecz supetkiem.
Wtoz do koszyka wypetnienie.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste
ps: pofstupek
s: stupek
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